EVALUACION DE COBERTURA DE LA COMUNICACION ENTRE
MICROCONTROLADORES ESP32 QUE TIENEN ASOCIADO UN SENSOR
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Objetivos

El esp32 tiene en su interior un microprocesador de 32 OBJETIVO GENERAL | |
bits ademas de conexion inalambrica Wifi y bluetooth Establecer conexmneszilpartlr del microcontrolador ESP32 para

. . . N controlar un hogar domaético
€S0 guiere decir gue convierte senales OBJETIVOS ESPECIFICOS
electromagnéticas que viajan por el aire para poder - Enlazar los médulos entre si para lograr una conexion mas eficaz
comunicarse con un teléfono mévil o con un router: . Definir una jerarquia maestro-esclavo para enviar y recibir datos
trabai £ 2 d 6N de 240 MH 15’ . Recibir informacidon de los sensores que posteriormente sera
rabaja a una frecuencia de operacion de Z ( enviada a unos actuadores

veces mas rapido que un arduino) se busca realizar una +  Analizar su eficiencia energética mediante bases de datos
conexion estable que asocie distintas rubricas de
conexion Implementando el bluetooth como opcion
viable para asociarlo directamente a domotizar el hogar
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Planteamiento del Problema vy justificacion

La tecnologia cada vez da un gran salto a lo largo del tiempo; si
aplicamos correctamente esta disciplina podriamos lograr que los
dispositivos generen y transmitan informacion de manera remota y
podriamos lograr no solo esto, sino que también se permitiria que estos
componentes ayuden a generar datos los cuales pueden llegar a ser
Importantes para tomar decisiones generar informacidbn mas
estructurada y bastante imprescindibles para mejorar procesos a la hora
de domotizar el hogar

Figure 2. Esp32

En proceso

Justificacion:
Tenemos la certeza de que los avances tecnologicos estan en una
constante evolucion: asi logramos posibles cosas gque antes eran poco

probables que se pudieran efectuar, ademas de que cada dia con sus Actividades

bajos costos nos genera la posibilidad de acceder a ellos para

estudiarlos a fondo sus hojas de datos sus conexiones Yy su Se presenta el siguiente cronograma para el Desarrollo de las actividades
programacion para crear proyectos conectados entre si 0 a la red de

internet

Es por esto por lo que los avances tecnoldgicos nos llevan a
Implementar mas caracteristicas a los modulos que utilizamos para
ograr estos proyectos siendo asi el ESP32 un componente vital que nos
permite siempre estar conectados a internet para realizar prototipos y
oroyectos completos, el cual es importante que cuenten con buena
potencia computacional memoria y por supuesto conectividad

. . L. Enlazar los Conexidon maestro Obtener datos de los . - . . o
Fechay act. Simulaciones basicas ’ Control de iluminacion Realizar pruebas Analizar eficiencia
modulos esclavo sensores
X X

X X

etodologia -GS -(5)-o il Ol @ Giorz #iacscL
Para cumplir con el desarrollo de los objetivos se procedera a realizar - oF ; 8§ ;5.8 ;3 = :
programas basicos como “Hola mundo” utilizando el entorno de Arduino . = e e oI Eg S '
DE sumado a esto las conexiones internas que se realizaran utilizando : AD 0P33 B0 0] O30T
diferentes metodos de prueba como simulaciones en distintos = - g Eg g
orogramas ademas del mencionado anteriormente como Proteus, : AD OP27 kL @ =y GIOF
Fritzing, Thinkercat, etc, que nos proporcionaran una mejora al realizar - - THIaR Mo e o RSETES
as pruebas para asi implementarlo en la realidad. (73 © [Py GIOP0 g AU :
Ademas de esto investigar mas a fondo para poder generar una R o e (T3 o—{% IR TR ST
conexion entre los moddulos dando cumplimiento a establecer una ASH D 0P10 gk 7y GIOPS gFLASHD
relacion mas eficaz, ademas de definir entre ellos maestro-esclavo para i :: :3 = s

asi poder enviar y recibir datos que posteriormente se enviara a los
actuadores y se evidenciara el manejo de los modulos

Teniendo como base la conexidn, las pruebas y todo lo mencionado Re5u|tados

Figure 3.Datasheet ESP32.

anteriormente se establecera un servidor para medir la eficiencia de
dichos microcontroladores utilizando las bases de datos y se dara una Se espera tener simulaciones en distintos programas para verificar una
opinidn acerca de su uso y funcionamiento. correcta ejecucion y luego realizar el respectivo montaje, adicional a
esto se enlazaran dos o0 mas mobdulos para evidenciar su
comportamiento, se realizara también la conexidon maestro-esclavo para
verificar el funcionamiento, seguido de esto se obtendran datos de los
Esﬂmﬂw j}fﬁﬂfﬁﬂ ‘ Sensores respectivos y se cargara toda esta informacion a la base de
= datos, para luego proceder a realizar pruebas controlando espacios
ESP-NOW ESP-NOW como iluminacion, ventanas, puerta, entre otros.
ik - ‘ Finalmente se pondrad a prueba la eficiencia y calidad del dispositivo
;ﬁg‘l"l FSP‘WD para continuar investigando mas a fondo el proceso y por supuesto
2 «
One "Master”

realizar proyectos
Multiple “Slaves”
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Figure 1. Master-Slaves.

oo e w

~




