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El esp32 tiene en su interior un microprocesador de 32

bits además de conexión inalámbrica Wifi y bluetooth

eso quiere decir que convierte señales

electromagnéticas que viajan por el aire para poder

comunicarse con un teléfono móvil o con un router;

trabaja a una frecuencia de operación de 240 MHz (15

veces más rápido que un arduino) se busca realizar una

conexión estable que asocie distintas rúbricas de

conexión implementando el bluetooth como opción

viable para asociarlo directamente a domotizar el hogar

Introducción
OBJETIVO GENERAL

Establecer conexiones a partir del microcontrolador ESP32 para 

controlar un hogar domótico

OBJETIVOS ESPECÍFICOS

• Enlazar los módulos entre sí para lograr una conexión más eficaz

• Definir una jerarquía maestro-esclavo para enviar y recibir datos

• Recibir información de los sensores que posteriormente será 

enviada a unos actuadores

• Analizar su eficiencia energética mediante bases de datos

Planteamiento del Problema y justificación

Para cumplir con el desarrollo de los objetivos se procederá a realizar

programas básicos como “Hola mundo” utilizando el entorno de Arduino

IDE sumado a esto las conexiones internas que se realizarán utilizando

diferentes métodos de prueba como simulaciones en distintos

programas además del mencionado anteriormente como Proteus,

Fritzing, Thinkercat, etc, que nos proporcionarán una mejora al realizar

las pruebas para así implementarlo en la realidad.

Además de esto investigar más a fondo para poder generar una

conexión entre los módulos dando cumplimiento a establecer una

relación más eficaz, además de definir entre ellos maestro-esclavo para

así poder enviar y recibir datos que posteriormente se enviará a los

actuadores y se evidenciará el manejo de los módulos

Teniendo como base la conexión, las pruebas y todo lo mencionado

anteriormente se establecerá un servidor para medir la eficiencia de

dichos microcontroladores utilizando las bases de datos y se dará una

opinión acerca de su uso y funcionamiento.

Metodología

Se presenta el siguiente cronograma para el Desarrollo de las actividades

Actividades

Se espera tener simulaciones en distintos programas para verificar una

correcta ejecución y luego realizar el respectivo montaje, adicional a

esto se enlazarán dos o más módulos para evidenciar su

comportamiento, se realizará también la conexión maestro-esclavo para

verificar el funcionamiento, seguido de esto se obtendrán datos de los

sensores respectivos y se cargará toda esta información a la base de

datos, para luego proceder a realizar pruebas controlando espacios

como iluminación, ventanas, puerta, entre otros.

Finalmente se pondrá a prueba la eficiencia y calidad del dispositivo

para continuar investigando más a fondo el proceso y por supuesto

realizar proyectos

Resultados

La tecnología cada vez da un gran salto a lo largo del tiempo; sí

aplicamos correctamente esta disciplina podríamos lograr que los

dispositivos generen y transmitan información de manera remota y

podríamos lograr no solo esto, sino que también se permitiría que estos

componentes ayuden a generar datos los cuales pueden llegar a ser

importantes para tomar decisiones generar información más

estructurada y bastante imprescindibles para mejorar procesos a la hora

de domotizar el hogar

Justificación:

Tenemos la certeza de que los avances tecnológicos están en una

constante evolución: así logramos posibles cosas que antes eran poco

probables que se pudieran efectuar, además de que cada día con sus

bajos costos nos genera la posibilidad de acceder a ellos para

estudiarlos a fondo sus hojas de datos sus conexiones y su

programación para crear proyectos conectados entre sí o a la red de

internet

Es por esto por lo que los avances tecnológicos nos llevan a

implementar más características a los módulos que utilizamos para

lograr estos proyectos siendo así el ESP32 un componente vital que nos

permite siempre estar conectados a internet para realizar prototipos y

proyectos completos, el cual es importante que cuenten con buena

potencia computacional memoria y por supuesto conectividad

Objetivos
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Figure 1. Master-Slaves.

Figure 3.Datasheet ESP32.


